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1. Introducao

O presente documento divulga informagéo relativa & prova de equivaléncia a frequéncia do 3°
ciclo da disciplina de Tecnologias de Informag&o e Comunicagéo, a realizar no final do ano letivo
2025/2026.

2. Objeto de avaliagao

A prova tem por referéncia as Aprendizagens Essenciais de Tecnologias de Informacgéo e
Comunicagéo do 3.° Ciclo do Ensino Basico, em vigor.

A prova permite avaliar as capacidades e os conteldos previstos nas Aprendizagens Essenciais,
nomeadamente os que a seguir se enunciam:

» Seguranca, Responsabilidade e Respeito em Ambientes Digitais
* Investigar e Pesquisar
* Colaborar e Comunicar

* Criar e Inovar
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A valorizacdo dos contetidos apresenta-se no Quadro 1:

[ Dominios Aprendizagens essenciais _ ] Cotacdo
(Pontos)
Seguranca, * Sistemas operativos e mecanismos de seguranga; instalagdo e configuraggo
Responsabilidade e | segura de ferramentas digitais; prote¢do da privacidade; navegagéo segura na
Respeito em Internet; identificagdo de mensagens falsas ou manipuladas; direitos de autor

Ambientes Digitais | associados a imagem, som e video. |
» Validagdo da informagdo publicada online; direitos de autor, propriedade
intelectual e licenciamento; combate ac plagio; acessibilidade na criagéo e 25%
publicacéo de contetdos digitais; prote¢éo da privacidade.®

* Impacto das tecnologias emergentes (IA, realidade virtual e aumentada); praticas :
seguras com dispositivos moveis (redes publicas, instalagdo de apps, |
georreferenciagdo, cAmara e microfone); direitos de autor e licenciamento em apps I
méveis; acessibilidade.

Investigar e * Planificagdo de estratégias de pesquisa; palavras-chave; selegao e analise critica

Pesquisar da informagéo; organizag¢do e gestéo da informagao com ferramentas digitais.
* Consolidagido dos métodos de pesquisa; crescente autonomia na escrita e
referenciagio bibliografica; gestores de referéncias bibliograficas e agregadores de 20%
contetdos.

* Métodos de pesquisa com autonomia crescente; referenciacao bibliografica e |
licenciamento dos produtos criados; seleg@o de ferramentas para prototipagem e
desenvolvimento de apps.

Colaborar e * Identificagdo de ferramentas de comunicagdo e colaboragdo; utilizagdo de
Comunicar ambientes digitais fechados; apresentag&o e partilha de produtos digitais.
¢ Comunicagéio sincrona e assincrona com crescente autonomia; sele¢do
fundamentada de plataformas digitais; apresentagéo e partilha de produtos. 15%

* Comunicagdo e colaboragdo sincrona e assincrona com autonomia e
responsabilidade crescentes; utilizagdo de plataformas distintas das dos anos
anteriores; apresentacg#o e partilha de projetos e produtos desenvolvidos.

Criar e Inovar * Técnicas de captagdo e edigdo de imagem, som e video; modelagéo 3D;
decomposicao de objetos; produgdo de narrativas digitais e artefactos criativos;
direitos de autor.

* Criag30 e publicagéo online (blogues, sitios web, plataformas sociais, animagdes,
infograficos); normas de direitos de autor e licenciamento; acessibilidade; combate 40%
ao plagio; produgéo auténoma de artefactos digitais criativos.

* Representacdo de dados e estatistica; Internet das Coisas; realidade virtual,
aumentada e inteligéncia artificial; novas formas de interagdo com dispositivos
digitais; programagéo para dispositivos méveis; produgdo, teste e validagdo de
aplicagdes para dispositivos méveis.
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2- Critérios de classificacao
A cotagédo da prova corresponde ao valor maximo de 100 pontos.

A auséncia de resposta ou as respostas totalmente incorretas e as ilegiveis s&o classificadas com
zero pontos.

S6 serdo consideradas totalmente corretas as respostas que contemplarem todos os itens pedidos
em cada uma das questdes formuladas.

5 - Material

O examinando sé pode usar na prova, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta
azul ou preta. Nao é permitido o uso de corretor.

6- Duracao

A prova tem a duragdo de 90 minutos sem toleréncia.
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